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, @ donde vosotros, incultas e ignorantes

Atencién, porque a partir de este nimero, se abre una seccién de correo

subcriaturas de la superficie, podreis mandar vuestras insulsas

preguntas sobre cuanto mata una espada de tres manos o si

los orcos pueden usar arcos élficos +2125,

ejemplar

También incluiremos en la seccién de noticias, el nowbre de vuestro club, o el de vuestro fanzine (si mandais un

por supuesto) al cual elogiaremos como es devido (ino pensaréis que nos vamos a

competencia?)

perder una oportunidad como esa de hundir

ginas centrales (mucho sexo), o bien en la

I si dibujas bien, nos podrias mandar un dibujo que serd publicado en las pé

, donde entraran todos los dibujos no heréticos, que se envien a la

seccidn que abrimos en este nimero de Galeria de autores

, Masacres y demas delicias, a las que no aplicaremos censura,

, guerreros, magos archipoderosos

revista (ya sabeis, dragones
Osea, que podeis meter todo el gore que os apetezca)

La direccién ya la sabeis, "CESAR GOMEZ BERNARDINO,

Bueno, puez. ya ezta en la calle el zegundo nimedo del DOZFLODEZ. la vedad ez que no ha zido
faci pedoaquieztd y ..

,iZi'_iyazéqmeznﬂzhmdhnledtamdehaﬂhdelpxhctﬂ_ped;ccbﬁqnyat&bﬁ
quedado clado el hecho de que aqui ezcdibo o que a mi me da la gana.

Pedo bueno, pod una vez y zin que zidva de pdecedente, voy a dezponded a vueztdaz zuplicaz. Ya
habdéiz vizio que ha zubido el pdecio, ipedo joded., zolo ha zubido i50 Pislioztiazl, que zdlo zon
cinco duroz al mez, itacanozl Pod otda padie, la zubida del pdecio no ha zido un capdicho mio, zino
Que Ze deve ha trez cauzaz mallodez que zupongo entendedeiz:

lAmmMyamwmmmwmﬂwﬂmbnahz
tiendaz.

ZEZHmzzacmﬂDbemftbzpahubtadmezpecmbethdeamdbmz
tdezcientazmi paginaz (méz o menoz).

3. No habeiz compdado zuficientez fancinezl, éEztamozi?

Aun az{ a mi genial editod de ezla devizta, ze me han ocudido una zedie de métodoz muy zenciloz
Que podéiz zeguid pada dezcadgad nueztda avadicia en lomoz aienoz:
—HaceosuhsmlTu—Tus-KJanqnbabelbrradeEwmt—Dd—Powf.mz!igazedamﬁe
abzcmectia:ﬂezqeaﬂzandezuzmhﬂdadmbthncbabzpdﬁaziammd)z

- Cada pedzona. compdadi doz fanzinez en lugad de uno zolo.
~Cachvahtemiubzglaeizmvozaha’DOZFLO[EZ.méfammmézuﬂd'
-Podaﬁmacmnﬁxhqawibzemrd)edmdoelDOZFLmEprdomét:m
cditico E de aplaztamiento
Detodazfodmzmt&détdmbmmtadeqnhamzlncmmg.lnznﬂodaz

L Tiene maz paginaz (Zi ya zé que 4 paginaz maz no zon gdan coza, ipedo conol équé quediis,
100 pgz. y un condén de degalo?).

2. H p6zted intediod ez mucho maz chulo.

3. Y ademéaz. hemoz cambiado de tipogdafo. Dezutta que al antediod ze le ocudio penzad que
mmaedbﬂmemwemwabm+MZevamchmzmazimm
auténtico nombde. Doz diaz dezpuéz, ze decapitd mientdaz ze afeitaba, tedible accidente.

Apulecbmd)ezazabeneztemlmdoelpdmwdabzammdedcadnzaizecm&
electo, ze tdata de Loz BJddelezdePaplcvﬂra'.{amebzqaveanFMyelC—Mszzabadaz
pod la noche, zaben de qué va el tituo) y habla de “laz otdaz pozadaz’, lugad que, inefablemente,
fodoz vizitamoz antez. dudante y dezpuéz de una aventuda. También hemoz abiedio nuevaz
zn:xiriﬂ:yt11ar:n&xt:dinpodhnﬂe.oztrﬂxiﬁzukxthxxzﬂa.yzinn:nitxl)awtxil:1ac;zahayun
céni:ezcdnnen(kﬂsﬁrlEzo(tﬂpondaalxtidanuezktm;xiantaz.b:izpddbadcuak;iedcoza
n‘nieﬂthzzeadenﬁb‘entecahazﬁ\z[mazmozeztdaﬂéizzimchveizmmmlCMm
Aleman. y una ampliacion del Battie en ingéz, o un comic en Zwahii

A»edmérrﬂzbaadacidmiAhzi!YaIeruszLlZONalcwpomizrmrmdmmhz
colabodacionez en fodma de adticuloz, moduloz, comicz, dibujioz, méaz comicz, ampliacionez, comicz,
delatoz. cditicaz y maz comicz. El buzon ze llama:

Yezﬁcwadhdoparhdecbﬁcmhbdttndaawhpodghmﬁayofemﬂoqazea

Banmnﬂdﬂnqnacabodevedaunbvmvﬁgmmemegﬁabadohvmecbtmza
vednoz enide zeptiembde y octubde. A ved édonde ze habda metido? ezpedo que ezia zea
deziztente..

Kohen, el Badbado.




Noticias ;JESYR?,

Busng seflares, les promelinos
informacién veraz sobre laz JESVR,
v agui esta, va sabewmos Como Serdn
las JESYR, o tal vez habria que
decir, cowo MO serdn, Forque este
aflo, no hay JESYR

...iTranquilos!, no hay JESYR,
pero 51 hay JORNADAS, y ademds hay
(05 jornadas, Porqué?, pues la
verdad es que la historiz tiene su
gracia,

Frimero, He hage «con un
comunicade de JOC Internacionalen
sl cual afirma algo as1 como gue
este aflo el  Ayuntamiento  de
Bartelona, no quiere impulsar las
JESYR, y por lo tamto, JOC I,, la

revista LIDER, v una serie de
tiendas de JOC 1., van a montar
upas  jornadas  Jque  se  llamaran

Jarpagas ge CJULT Jusgs, v que e
centraran principalsenie, en
material publicado por JOC I,
Sequndo, HMe dicen ({fusnies
externas, ¢ informadores fiables),
que ni Avuntamiento nl wierdas, que
lo que ha occurrido, es gque a iodas

las entidades qua antafio
organizaban las JESYR &n
tolaboracidn con JOC I, (veanse
Timun  His,  Diseflos  Orbitales,

ete, ), les toca mucho las pelotas,
el que J0C I, acapare las jJornadas,
le han dado puerla, vy han decidido
montar unas jornadas por su cuenta
ino sabemos fechas nl de umas ni de
otras),

Tercern, Mienlras se me escapan

unas  risilias, los  susodichos
informadorss,  me  ComuRican  una
serie  de  detalles sobre  las

Jorpadas ge JOCY Jusges que acaban
de hacerme perder la compostura, v
we obligan a reir a brazo partido,
¥ es que no es para menos: resulia,
que en las ya menladas Jornadas,
aparte de los  ya  consabidos
premios, se van a olorgar unos
diplosas de Aasfer def civh e
amigos g8 JOU Ipiernacional, de

NOT ICITASS
NOITICILIAS
NOTICIASZS

sefiores

NOVEDADES
NOVEDA DES
NOVEDADES

AFTCTITON
AFTCION
AFICTION

12 28, v der, pivel (iSs  podra
guardar el titulo para las proximas
jornadas y lisgar as: 3 ser un Master
de 52 e incluso e¥ nivel?), 51 esio
es cierto, y espero que no lo sea,
perc &2 temo que si lo es, los
de JOC I,, a los cuales,
siempre habia respelado mucho, se van
a cubrir de gloriz, o5 mds, les va 2
liegar la gloria hasta las orejas,

Total, que no o3 preocupeis
demaziado, gque al tinal 51 habra
jornadas, no JESYR, pero jornadas al
fin y al cabo,

TSR Sajonic Conection,

,,.2sperad un poCo que e TECUpers
del titulille,,, Vale, va esta, la
cosa e3 que nos hewos hecho con
informacidn sobre algunas de  las

novedades que TSR sacard en aguellos

lejanos paises, en donde

habla ingles,

la gente

Para julio;

Citp-State of Jyr Sowrcebost, Una
descripoitn exahustiva de Tye, la mds
importante de  las ciudades-estado
antes de la muerte del Kalak, el rey
hechicero (jmuerte?jpero sstos tipos
no eran archimegaetapoderosos?)

Oragonlance New Tales: the Land
feborn, Tras la wuerte de la Reina de
la oscuridad, nuestros heroes, siguen
viviendo emocionantes aventuras, como
la busqueds de Tika para enconbrar 2
sy padre, o el viaje de vuelta a
Gue-Shy de Goldmoon v Hincewind,

The Player’s Guide Io e
fragoniance (ampaign, Con toda la
informacién necesaria, sobre Krynn y
la saga de la Oragonlance, para poder
realizar tus propias cawpaflas en el
mundo de la Oragonlance,

Para agosto;

The Code of the Harpers, Donde se
nos  describe  la mentalidad vy el
estile de wvida de los Harpers
farperos), Estos Harpers, son una

wezcia chunga entre los Vengadores,
fos 4 fantasticos vy la Virgen de los
desamparados, al estile Forgotien
Realms, cuyo  dnico  espeflo  es
preservar el bien v la justiciae como
sl alguna de esas cosas existiera,

fales a7 Epchanmtment, fAventurillas
en ALAED en el pais de las hadas,

Y para sepiiembre,

The Fook of artifacts, jQus de que
va?, pues de artefactos, esos
magnificos v waravillosos objetos,
que permiten al waster apuradille
salir alroso de cualguier situacién,

fasties Forlors, Wédulo sobre el
mas  famoso  de  los  castilios
encantados del wunde de Ravenloft,
con mapas en 30 y todo,

Y un par de cosillas de JOC,

Ya teneis (aballsros aventersros,
una ampliacién para el juego de rol
Fepdragin

Ringscita, la  ampliaclén  de
Agueiiare para jugar en la época del
Renat imiento,

Y lo ditime de Cihwihu, Secredos de
Arihan,

Bueno, pues ya hemos llenado ests
un nieero mas, A ver que me invento
para el proxime,
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Vaya, vays, que Lenemos agui, uns
seccidn gque  ao estd dedicada
directasente &l  Rol, sine &
aquellos otros wundos que discurren
iunte &l nuestra, v o2l cual
influyzn determinantenente,

En otras palabras, que desds
aqui, hablaresos del comic, de los
libros, de los jusgos de ordenadar

Ral

¥ desas vicios, que sin zer Rao
propiagente diche, enganchan con la
WlsHa fuerza, Trataremos  de

recomendaros  algunos  titules, de
impedic que compréis otros, v en
general, de dominaros mentzleente,
para que o3 convirtdis en zombis
sin mente, adicios al DOSFLORES,

COMIC,

Bueno, el cistema que sequire
para recomendarcs loz titulos serd
el siguiente: Abrird s arpario de
los  vicios Jiversas v rebuscaré
entre los montones de comics hasta
encontrar  alguno  que  we  hays
gustado especialmente, entonces me
sentaré al ordenata v escribire
algunas lineas, para convenceros de
que eg el mejor comic del mupds,
Tener en cuenta, que la mayoria de
las veres, se tratara de comics que
saligron  cuando  Matusalén iba a2
primaria, v por lo tantc, o5 serd
dificil encontrarlos en guioscos
noreales, pero no  creo que oS
cueste  wmuche  encontrarlos  en
tiendas especializadas, [Oe  todas
formas, deveis saber alge, nis
inclinaciones en los comics, van
dictadas  principalmente  por  lz
calidad del  dibujante, (o mejor
dicho, por lo que me quste a mi ese
dibujante}, y de una manera nds
secundaria  por  laz  calidad  del
quidn, Por oftra parte, me salts
estos qustos cada das por tres, con
o cual nis preferencias
tomiqueras, son bastanie cadiicas,
No guiero liaros mwas, pero a mi me
fian dicho que la revista tiene que
tener mas paginas sin aumentzr 2l
contenido, asi que uno hace lo que

pusde por lienar hojas, Hala, zhi os
dejo mis recomendaciones para este
YETARD,

Leyendas o8 les pueblos olvidados

flagnifica seris de ires numeros,
editada en tapa dura por Ed, IRU.S &,
y realizada por EBrumo Chevalier
(textos) y Thierry Séqur (dibujos)

Lz aveniurz de tres snanos en busca
un nuevo rey a traves de un largo y
duro  camino  durante el cual
apareceran nuevos compafleros gque se
uniran a la busqueda, nuevos enemigos
que conspiraran ¢ontra ella, Una
historia é#pica en un mundo sin
piedad, tontrolado por umas fuerzas
dominadas por el odie, el aiedo y la
vengania,

En resugen, una obrz sxcelente, con
una presentacién excelente, v ounm
precie tasbien excelente (sobre todo
st cobras  comisidn del  wmismo),
concretamenie, los  ires  albunes
cuestan 395 995 y 1300 pts, (iHey!
quz no son tan caros, echadle un
vistazo al Slaine y va me direis},

Epiturus ! sabio [, Los suchos

3nores g8 Jeus,

Oe William HMessner-Losbz v Zam
Kieth, Sequnda desternillante
aventura de Epicuro de Samsos, que
junto a Platén, Aristételes y unm
joven lejandro Hagno,  deverdn
resalver los wultiples guesbraderos de
cabeza producides por las procazes
costumbres  de  Zeus, Lo poto  de
filosofia digna y seria gque no habia
sido machatada en el priser nGmero,
25 hupillada v zpaleads en  este
sequndo volumen, En serin, merece la
pena aungue solo sea para echarle una
miradita,

£d, Zinco  PVP, 875 pis,

e

Gorka

De Sergi San Julidn, Increible,
apocaliptice, indescriptible, es en
pocas parabras maravilloss,
Objetivamente hablando, por supuesto,

El tal Borka es una especie de
raton-hamster, que vive increibles y
divertidisimas aventuras, en un marco
medieval-fantdstico, El comic, tieme
suchas, muchisimas influencias de
oiro comic extranjero, Jersbus, de
Dave Sim, Pero claro, si no sabeis
quien 23 Gorka, posiblemente tampocs
sabrels quien o5 Cerebus, asi que
gejor 05 pasais por vuestra tienda
especializads v o nirais,

Repito, y no me ransaré de hacerlo,
que ez buemisimo, asi que dejad
alauna  de  esas  colecciones  para
subnormales que os comprais (lease
“The F-Men", "Froyelto findecarrera® o
"The Jwega destruciion  feam, far
peace, home and fapily®™ vy enpezad a
comprad el dorda

LIBROS

iPueden dos fontaneros salvar el
nundo? jSe expande el universo? (Es
céncave o convexe? jJuega Dios al
ping-pong? iSon moralpente aceptables
los  anuncios de  Barbie vy Ken
‘brillos"? jHay alguna razdén para que
los csos amorosos tengan que ser tan
extraordinariamente cretines? (Existe
alguna relacién ampiricamente
contrastable entre las ingles de
Radonna v esie fenoseno? De ser asi,
seual?,

Todas estas pregunias vy otras
nuchas, son las gue o5 habreis hecho
vosolros alounaver en vuesira vida
{sobre todo, cuando habiz demasiade
etilico en vussiras venas), Muchas de
ellas no os las podré contestar, pero
estad sequros de que si no sabeis que
libra leer, que libro/os
comprar/robar  este verano, es  aqui
donde teneis que acudir si quereis
dispersar vuestras dudas,



Hay voy a pasar de dar un repasa
lzs novedades del mercado, lengo

2

Bis propias razones, 0o es  un
capricha,

En priper  lugar porque la
novedades en el terrens de |

sci-fi, terror v fantasia son poca
y malas, Los  dmicos  que  nos
bombardean con basura apesiosa son
los de Timun Mas, con chorradas del
Dark Sun, con wmas de 1z I.FM,
iInagotable Fusnte de Hierda, este
es Oragonlance para los amigost, ¥
un sinfin de gilipolleces mas para
los descerebrados exigentes,

Tanbien tosas  los  de
Hinotauro, moviendose siempre en un
nivel de  calidad  infimtamente
superiar, pero o muy  aceriados
iltimamente (lo &liimo de Bradbury
a la tradutcién de Mona Lisa de
Yilly Gibson, por ejesplol

Rsi que ®me pongo a berrear Como
una loca histérica y  clara, me
enfade, ¥ no me apetece la verdad,

fh, Hariinez Roca vya ha editado
la ¢ltima volada de Tim Powers, "Lz
Gltima partida® crec que se llasa,
Mo escribe wmal el chico, Supongo
que estara bien, cuando me la lea
un dia de estes os lo contaré, Es
un toche de mucho cuidado,

safan

Buenn, eso, 1o gque decia era que
en vez de hater wuna critica
literaria ssperializada de
actualidad Cjoigll, por esta vez,
me iba 2 conformar con hacer unas
recomendacionss de  amiguete &
amiguete para que no metamos la
ganba y nos pasemos todo el verams
zmargados  por  fhabernes  comprado
cualquier empastre, Los libros de
los que hablaremos a conbtinuacién
los ha leido casi todo gquisqul,
pero @S0 no quita para que sigan
siendo recomendables,

£] Juegn de Ende,
Orson Card, Libro simpdlico v

entretenide  como pocos, chorrada
payuscula encantadoranente

adiciiva; 51 alguna  vez habeis
querido  saber porque  series  como
“Campeones” tenian exito, aqui esia
la respuests, Lz sequnda parte, "La
voz de los muerios", qusta a quien la
lee incluso was que la primera; en el
tercero en cambio, “Ender Yenocida®,
Card s2 ralla demasiade,

John  ¥yndhaw, Ciencia-ficcién
clasica  {que no  spate  dperal,
holocausto serie B, auy entretenido,
Es umo de los pilares de Iz
literatura sci-fi,

feuramante

Wiliam Gibson, jQue aqué es
cybarpunk? Meuromante es cyberpunk,
El cyberpunk ES Neuromante, jEsté
suficientemente clara?

El fin de iz eternidad,

Isasc  Asimov, Lo dnico  del
innowbrable  (al  wmenos  en i
presenciz! que se puede leer, Huy
chuli, de tinal predecible paro muy
thuli,

Farasiero ep tisrra extrafia,

Robert A, Heinlein, Te impactard
come un ladeillo en la cabeza, de
eche es gordo como un ladeillo, pero
es uno de los ladrillos mds dulces
que me he leido jamds, Te hard pensar
como potos libros pueden liegar a
hacerlo,

Flores para Algerpen,

Este libro (si lo encuentras) es &l
dnico que puedes dejar a tu madre sin
wiedo, Le encantard, ¥ a tu novia, v
a tus primos, y a tu tia Enriqueta, |,

Es magnifico, Lloré y tods,

{ripicas parcianas,

Ray Bradoury, Aprovechando que
Minotaurn ha reeditado el libro tanio
en tapa dura como en tapa blandae(i13
edicién}, podiais comprarosle, Ne os
durard mutho, =n dos o tres dias como
saxinc os lo habreis ventildoe, pero
tardareis mucho en  olvidarlo, Lo
puedo  adarantizar, es mi  libro
favorito, No hay nada igqual,

Guia del dragenstopista galdciice
al caspe de hatalla de covenant én el
Jigite de gune: odisea dos,

Parodias cortas con mucho salero vy
aucha gracia, Aunque no seas un
entendido tasbién te reirds,

=

Gula del sutoestopista galdciica,

Fundamental, no me vuelvas &
dirigir la palabrz hasta qus no te lo
leas,

Bueno, puss ahora con un pequedlo
salto me apalanco agur y despide la
seccidn, Oye, que encoffao que s& ha
pusste el de los libros con las
tolecciones de la Oragonlance, Pues a
wi me gustan, v zhora que no mira 0%
recomiendo que leais lo dltimo de la
Dragonlance, es el primer fitulo de
unz nueva trilegia que lleva por
nombre (oleguilias de la Dragonpiance,
y se llama las Flatwlencias de Flint,
y irata como su propio nombre indica
de las vibrantes aventuras en las que
Flint el fosco emano, se ve envuslic
tras  comer una tacién doble de
habichuelas en un bangquete real,

Par ahora vya no S8 nos ofurre nada
mas que decir, perc o5 prometemos que
zn el préxino nomero habrén nuevas y
desasirosas recomendaciones, Asi que
hasta el préxime florndeero, dentro
de algunos flormeses, en la misma
flortienda,

Dr, Slump & Lanu
unbrained studio,




:?FZEEiEFJ:Ir* ia Unificada de 1a Magia

Lukz-shaprrg, 81 queridc apige,
fe pands este artirule antes de emviarlo a “Mahabra loki* porque guiere gque lo revises, sobre fogo en lo gue
respecta @ las alusiones a algunos comocidos gé ambos, Mo @@ gustaria eterse en was problepas de los necesarios una
¥2z 58 Ipiroduzcan en UnI-mente,
Confio en tu discrecion,

DE UNA TEORIA UNIFICADA DE LA MAGIA,

Nos hemos enconbrado a menude en este mundo que vivieos ipos de magiz atractives pero incompatibles (por reglas o
por forma de actuar) con la Ars Magica Escoléstica 2 la que estamos acostumbrados,

El objetivode este articulo, es presentar uma explicacién pausible al Poder compatible con todes los tipos que el
autor conoie,

Para ello partiremos de los siguientes principios, como hipétesis de trabaje,

Primer principio; LA MAGIA ES UHA,

Este principio, ya esiablecido por Kunderas cuanda afirmb "No podemos astablecer 2 nivel fisiro una diferencia real
entre las variables y coeficientes que priman en la transwisién sobre sertilegios de Avachenkus y las emisiones, sin
duda espiritualeente distintas, que reciben los cultes impariales de sus dinses® (2003, AANTFX), dice que hay un Poder
wagico, forma de energia Gnica, de la que derivan todas las demds,

Estc explicaria porqué es posible que aparezcan nuevos tipes de nagia a lo largo y ancho del glebo (Jathangnl
ZAFBCT Lukrrs Hay, Hapili ZAFUQC, y otros) sin que por ello tengan que aparecer necesariamente, nuevas formas fisicas
para explicarlas: Numerosos ‘jusgos de reglas” (escoléstico clasico, braxaniano, wuyadriense, rolemastereico., .} han
tenido que "inventar" nuevas leyes naturales para explicar nuevos tipos de magia,

Segundo principio: LA CAPACIDAD MAGICA INNATA ES INDEFENDIENTE DEL RESTO DE CARACTERISTICAS DE UNA CRIATURA,

£z decir, bajn el aprendizaje y el entrenamiento tendremos uma rapacidad bdsica, quizds hereditaria como otras
{Praf, Dr, Hayndell, 2098, AEUJOUY,

Esto explicar:a;

a) La swistencia de estirpes mégicas (como la de Joberantos a la que me enarqullezco de pertenscer), que heredan una
tapacidad innata,

b) La independencia de la eagia de olros factores, For gjemplo, 2 la luz delos dltimos estudios de psitologia dal
trabajo mdgico de Haff-Yigenis Alduran II-Kobalansky (AFBOHP Z10Z) resultz dificil sostener la posiura rolemastereica
de fiscrounent de que la capacidad para la magia deriva de la eppatia, 51 esto fuera rierto, enconbrarianos menos
Kagos con para la crueldad o ia asociabilidad que en la poblacién comln, y saben los dioses que no es asi,

Tercer principio: EL CONOCIMIENTO MO ES UN HALDITR PLZARRA,

¢ derir, si se sabe algo, se SABE: y no es necesario més que el imprescindible refresco o repaso en una frecuencia
razonablemente baja, y que en absclute es un reaprendizaje, Esto implica a lns sortilegios: Saber hacerlo, es saber
hacerle, Uno no necesita aprender a multiplicar cada vez, antes de una wuitiplicacidn,

Fste aclara bastantes puntos oscuros de la supersticidn magica:

a) Un mago, no tieme por qQue repasaf por corpleto toda la descriprién de un sortilegic despues de realizarlo, o
incluso como hacen algunos imbéciles provincianos, estudiar dos veces el wiZmd sortilegio porgue se va a lanzar dos
yeces, Esta actitud absurda, se debe a una fusién del soriilegio (que seamos franco, no es mas que "una tombinacidn de
signos®, Pol, l-ahabarr,1963, ZAEJKE) con el poder necesario para realizarlo, Al igual que un malabarista necesita
reaprender sus trutes cada vez, el usador del Foder tampaca,

biTrawite la limitacién del nimero de sortilegios que se pueden realizar en un tiempo a donde debe estar) La
cantidad de poder mdgico que le queda al mago,

4l respecto, es interezante la investigacién conjunta E,8,1.P,-Circulo de Nayabla del 2064 {ACCSRR) donde se
distinquen tlaramente curvas de Poder para un grupo de sagos realizando distintos sortilegios de forma repeiitiva bajo



el influjo de un Deteclar Hagia Cuantificada, Para nuestra Escuela Superior, el resultade “determina la independencia,
en la Hagia Escoléstica Imperial, enbre la Esencia y la Presencia del Hecho Poderoso®, lo que viene a decir, que se
adwite la diferenciz Sortilegio-Poder,

For otro ledo, estudiands los sortilegios en cuanto a su forsa podemos establecer:

a} Los sortilegios tienen cuairo tipos de componentes materiales: Somdtico (gestos), "Vecal" (lenguajel, Halerial
(ohjetos ajenos al cuerpo del mago) y Mental (actitudes y conceplos),

Areptaremos la tradicional denominacidn de “vocal" olvidando de womenio, el nds exacio pero novedoso termino
braxiano "linguistico®,

El componente mental de un sortilegio ya no es discutible como desostiré Lukerane da Fyhyrrian (1972, ZAGIPL) en sus
revolucionarias °*Theorelica Hageari®, Desde la concenbracidn que algunos (y no obros) sortilegios necesitan, pasando
por las actitudes mentales que 1mpiden up sortilegio, pasando por l2 compleja magia mentzl/psiénica, hasta los
sortilegios que requieren la mentalizacién del mago o su focalizacidn en up hecho, objeto o actitud, todo demusstra
que el componente mental de un sortilegio, no puede ser rechazade,

Alouncs afirmaran gue en los extensos campos de la magia escoldstica apenas tiene importancia, pero, Cono veremos,
hay extensos campos de magias extranjeras o experimentales en los que ofros tipos de componentes no tienen
importancia,

b} Los sortilegios se aprenden mejor si ya s& ha visto como realizarlos,

El contacto personal de maestro v alusno, nunca podra ser reesplazado, Incluso la Escuela Superior, con todos sus
problemas de sasificacién, sabe que el principal recurso del aprendizaje o5 la experiencia directa, Nuestros maestros
se juegan la vida btodos los dias ralizando sortilegios parz que los alumnos puedan ver exactamente, al menos umz vez,
1o que se les ha explicado con anterioridad,

Curiosamente los medios audiovisuales (Sortilegios de Recordar Imagen, incluse [lusiomes del Fasado) han demostrade
no ser tan eficaces como la experiencia directa, Es mobive, sigque siendo un sisterio, Este articulo plantea un posible
porqué,

£} Los sortilegios acumulan basura, El paradigeatico "Aura de Nystul®, prohibide duranie el reinade de Sadric £I1 v
Horderagahl IV, acusuld en estos ciento cincuenta afles, sdc supercheria y componentes indtiles que ningln otro
sortilegio, El estudio de E 5, 1,P, "Etectos de una prohubicidn sobre sortileqios de bajo poder” (1930, asi que ARAMIA)
establecilé que inicialwente la propiz E.5, 1P, ensefabs el sortilegic con un total de 19 cowponenies y 24 sequndos de
gjecucién dptima, Cuando lz prohibicidén se levantd, el soriillegio teniz un tobal de siete versiones, 24 componentes y
30 sequndos de ejecucién bplinme media,

Lo que es was, cuando se intentaron enseflar las versiones antiguas como mejores, sin entrenamiento previc aparie,
sino eiplicando simplemenie Io gque habia que omitir, "el ratio, de exitos diseinuyé considerablemente, inculyndo
varios accidentes cuando se eliminaron fodas las cowponentes sobrantes®, Las nuevas versiones eran tan vdlidas, para
los nuevos wagos, om0 las antiguas para los escoldsticos, Hubo que reenseflarles de nueve, lo gque incluyé
demostraciones nuevas,

Fara este hecho tambien se propone una explicacidn,

TEORIA UNIFICADA DE LA MAGIA,

Supongamos que nuestra mente, tieme s capacidad de afectar el umiversc basandose en su uso de una fuerza
desconocida a la que llamaremos fuerza mdgica, producio & su ver de las propiedades de un campo mégico aplicadas a la
alteracién gue, dentro de su sente, provoca el individus,

fsi, tendriamos una parte de nuestra wmente (el Alterador) capaz de alterar el campo magico, lo que provoraria
alteraciones remobas que se reflejarian en forma de fuerza wagica,

El #lterador no es accesible por la mente ronsciente, §in embargo, si pueds activarlo una parte de esta (Activador)
unida al resio de esta, Esia parte actls de uma determinada manera seqin:

a) El estado de la mente (que hace que la wayor parte del tiempo no actuel,

b} Su historia previa de activaciones provotadas,

t) Una polaridad respacio a ofras alieraciones, que tienen lugar en otras menies cercanas,

fizi, tendriamos la siguisnie historiz del desarrollo de sortileglas:
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2) Un ser humano, realizando unos componentes (del tipo que sean), con uma alta capacidad mégica, realiza por su
pura voluntad y suerte (poniends su mente de forma que el Activador "salta®) un sortilegio,

b) Asocia los componentes 2 este sortilegio (pues no sabe que no tlemen nada que ver), Realiza este sartilegio
simple varias veces, Con ello fija el activador para que selo se active si se producen los componentes: Pasan a ser
necesarios, Evideniemente, podra retornar al estado primitivo hallando otro sortilegio (otra forma mental suficiente)
pero es mas facil llavar a cabo los componentes (el Activador ya estd acostumbradal,

) Realiza el sortilegio frente 2 sus alummos, Sus Activadores se polarizan de forma qus les serd nmucho mds facil
realizar el sortilegio por primerd vez que a su maestro, Algunos lo consiguen,

4} El sortilegio se difunde,

e) Algdn importante o vespetads mago lleva a cabo el sortilegio con un cierto éxito superior (subjetive o na)
habiende probade affadirle algn compomente, Creyendo que es 1mportante, lo incluye, Sus alumnos no podrdn quitar este
componentepues han side enfrenados v polarizados con &1,

f) Los sortilegios tienden a ser mayores y més complejos con el tiempo,

3] A los esforzados investigadores les resulta imposible hallar variables comunes entre cosponentes de distintos
sortilegios o de distintas culiuras: Efectivamente, ha sido la supersticién acumulada la causante de estos
sortilegios, asi que dificilwente, pueden hallarse leyes distintas a las del azar,

Con esto podemos explicar todos los tipos de magiz existentes hasta ahora, Veawos un listado

I, Magia escoldstica o clésica, Centrada en componentes somticos y materiales, Alqunos verbals, Algunos sortilegios
son tan ineficienies, qus necesitan del cowponente wental “concentracién®, que no es wés que un esfuerzo superior
debide & la falta de componentes mentales,

2, Magia ritual: Se centra en la lenta activacién del sortileqio, y aporta una forma de componente sental, Es iy
antigua, y por lo tanto, wuy =laborada, Componentes sématicos y verbales, tienen significado dentro de religiones de
antafio, Estas han caide, los simbolos, transeitidos de mente en mente, perviven,

3, Magia "pura® (El mago que coge tu sombra, la acerca asi, le prequnta algo v esta le responde, Sin nds) Uso del
Alterador de formas muy directas debide a adecuadas romponentes mentales y a gran habilidad mdgica inmata (de hecho,
solo upa &lite la poses’,

4, Magia natural (de criaturas que no lz necesitan aprender): Uso de polaridades creadas con =l desarrolo del feto
por la Hadre Naturaleza, de forma instintiva, como medio de supervivencia (ver Prof, Dr, Darevin, 2047 AEJKYG),

5, Magia alquimica; Mezcla de ciencia, supersticién y sortilegios con componentes materiales casi exclusivamente,

b, Magia de conjuraciones; Llamada (por sortilegios que podrian ser escolasticos) de criaturas con magia de otro
tipo,

7, "Magiz scripta" {(simbolos grabades en el aire, en las rocas) Sortilegios de componente somética y alguna (guizd)
sental,

8, Magia mental, Unicamente componentes wentales ipor ejemplo, ciertos “lamas")

Por supuesto, este sistema es incompleto, iEs cuantificable ] Poder? ¢Es posible dar marcha atrds en lz svolucién
nedativa de los sortileaios? jEs posible legar directamente al Alterador?

Estas preguntas, han de ser resuelias por la conunidad de #3gos, no por un solo individuo, Yo he puesto el tablers,
y he explicade las reglas del juego,

Ahora os toca a vosotros los jugadores, mover las plezas,

Aiaha-k kena Bor Oa Ulmaixadrayl
Jefe del area de Metamagias alternativas
Escuela Mageai Superior Imperial del Faoder

fe alegro de cosprobar gue estan en perfectas condiciones Airafa<k, kena, Te gande wna caria con esta respuesta, léela
lusgo, En cuanio & sste arficyin, sabras gue 8s sxplosive, [ensuraris las refersncias a Barivin, pues zuun esta siengs
By disculido en sy propic campe, For [o demas,,, sincerapenie, si alguien se va a ofender por el articulo (y serdn
auchos) L0 DF NENOS van a ser esas veladas alusiones ep plan sarcasme,

iré gustose a verie recibir ef Mordekainsn ge Morehrid, sroae dejan y no te cuelgan antes de eniregariels,

fen tuidade, La gente se pone auy cabrona con lo gue es diferente, Te lo dice un Oreg, que sabe aucho de esa,

lee {a carta,
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PREFACIO:

Esta es una aventura larga, complicada y
dificil. Esta hecha para jugaria en A D&D, y
puede apenas ser adaptada a D&D. Esta
hecha ademas para ser jugada en un
territorio muy concrelo, y NO HA de ser
jugada en la Campafa (0 ‘mundo’) del
Master en cuestion, pues esla
inextrincablemente unida a un teritorio con
unas caracteristicas, que forma un todo
coherente, complejo, completo y diferente.
Si esta aventura tiene éxito como modulo,
apareceran mas aventuras pertenecientes
a esta ventana (o0 "parte del mundo’) y a la
misma época. Por elio, hay muchos dalos
puestos aqui que, aungque no interfieren en
la aventura, son necesaros para un
correcto ‘background® (perdon por el
anglicismo} y para entender y *masterear”
correctamente en mi mundo.

Este mundo es también completo,
complejo, coherente y diferente. No es
aconsejable para principiantes, aunque la
aventura precisa aventureros de primer
nivel. Por razones obvias, los personajes
han de ser nuevos, y ademds se aplicara el
siguiente grupo de reglas opcionales:

-1 m. de plata compra 1 pto. de
experiencia (no 1 mo) (no preocuparse si,
gracias a ésto, algunos aventureros suben
a segundo nivel con el dinero inicial Se
tiene en cuenta. Eso si, el equipo no baja
de precio, claro) en A D&D, 20 mp=1mo)

-Los magos eligen los sortiegios en el
momento de usarlor (de enfre los que
tienen y en nimero maximo limitado por
nivel, por supuesto) ((SOLO en A D&D)).

-Se reparten PX. en cada momento. Al
descubrir puertas secretas 0 frampas
(100). redlizar o intentar una habilidad de
ladron (100), un sortilegio (200*nivel), un
Poder divino (500*nivel) vigles (unos 100
por pueblo), averiguar datos de la Aventura
(50), luchar (s6lo a los guerreros). El
objetivo es que, a pesar de la paga, sea
posible conseguir hasta 3000 puntos de
experiencia si se realiza bien la aventura.

EXORDIO:

Los jugadores no han de leer a partir de
aqui.

Esta es una aventura con dos ‘tempos’
claramente delimitados. Es esencial que los
jugadores crean que se frata de una
aventurilla de "“Dungeons y mucho bicho’.

La sorpresa ha de ser maxima, ya que ése
es soOlb el primer ‘tempo”. El segundo
requiere paciencia, inteligencia y eficacia.

Al grano.
INTRODUCCION:

Estamos en el afo 63 D. Independencia.
Hace, por tanto, 63 anos que el Baronato
de Manoj el Condado de Uvrapan y el
Ducado de Kedsh consiguieron la
independencia del decadente reino de
Vilmir. En este tiempo el reino es ya apenas
una leyenda fras las Tierras Quebradas y
la Antigua Senda. Las Tierras verdes de
Aegr (la Verde) son  también
independientes del Baronalo, aunque estan
tedricamente bajo su jurisdiccion Los
poderes politico—aristocraticos, en franca
retrada, han dado paso a la Era de las
Ordenes. El poder clerical, aiado ancestral
de la nobleza (con sus leyes de Sumision,
Orden y Humildad, Acumulacion pasiva del
Saber). empieza a tambalearse. Los
magos, con su contrapuesta filosofia de la
Independencia del Hombre, Orgula,
Imaginacion e Investigacion, no pueden
dejar de aprovechar la oportunidad vy, en el
ano 32 se funda en Kedish la Tercera Sede
de la Escuela de Oshen (legendario mago)
en honor a Mordekainen (ain mas
legendario mago).

Los cultos tradicionales (griegos) sufren
un duro golpe con la infiltracion, desde las
Tierras Humanas del Norte, del culto
babilonico, que refleja el ansia de orden de
un pueblo en tan turbulenta época. El ano
21 se funda el Monasterio de taca y en el
48 el Templo de Druaga (ver abajo). Otros
poderes se mueven primero en las
sombras, luego en plena luz del dia. Son
éstos:

LISTA DE PODERES INFLUYENTES
(anos 63-101)

Politico—Aristocratico-Territoriales:

-Duque de Kedish: Débil y sin poder. El
Duque coronado el afo 87 (hasta el 108 en
que muere ide muerte naturall) es, sin
embargo, inteligente y capaz con los
medios de que dispone. Su Unica mision es
mantener el orden intemo, y apenas lo
consigue gracias al apoyo de Oshen-
Kedish (Escuela de—} Este temitorio esta el
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ano 101 empezando a ser molestado por
bichos de toda calana. La corte de Kedish
es, sin embargo, importante a partir del 96,
siendo centro pliitoco de la region
-Baron de Manoj: Fuerles vy
carismaticos, el primer Baron independiente
dej6 las Tierras Verdes por la posobilidad
de defender mejor un ftemtorio mas
pequeno, y asi ha sido. El diminuto actual
Baronato es relativamente poderoso en
cuanto a lo militar, y absolutamente seguro
para vigieros y comerciantes (seguridad
comprada por impuestos altos)

-Condado de Uvrapan: Amplias tierras
pobres y relativamente deshabitadas, no
muy seguras, pero ausentes de toda
posibiidad de guerra, con Emi-port como
ciudad principal debido a su imporiante
comercio con Umin-la—Pecadora y caro
comercio con el Reino.

-Tierras Verdes de Aegir: NO son un
poder propiamente dicho. Los guardias de
Aegir son respetados, pero cada ciudad es
independiente. Es un territorio  fértil,
tranquilo y en paz.

-La Tierra de las Grandes Ciudades:
Ide Aegrrn‘emsinbﬂaclasycongrandes

Gremios

-Religioso-esotéricos.
importantes

-La Orden Blanca: Fommada por
Clérigos, Magos y Druidas, es una
excepcional orden aconfesional de Legales
Buenos, LN y BN, que trabaja en beneficio
del saber, la paz y en el propio fen mi
mundo LB ¢ idiota) Estd formado por
Sabios, y su nombre completo es Orden
de Sabios de la Tunica Blanca (que levaba
Palas Atenea cuando nacio). :

-El Templo de Itaca: Quiza el mas
poderoso Poder de estas tierras, es un
gigantesco templo—fortaleza consagrado a
Anu (dios del Cielo y padre de los dioses
babionicos, LN} de organizacion tipo
Templario y de inmenso poder terrenal
fecondmico, politico y diplomatico,
principaimente). En él hay de todo menos
Caoticos (LB, LN, LM, NB, NN y NM).

—El Templo de Druaga: Enemigo de la
Orden de limatar o de Kalap-Eri- Rhon,
cérigos LM convencidos, muy temidos en
Umi.

—-Lafs) Escuelafs] de Oshen: Primer
hogar de todo mago (RJ incluido} que sale
de ahi con unos pocos cantrips en ésta




aventura, 12-18 al azar, en oiras sera ésto
mas explicado) y de primer nivel (sin
sortilegios) pos solo 1000 mp. a descontar
del dinero inicial (plata, éeh? cuidado con
las "pasadas’). Si no puede pagarlas, bien..
Es una organizacion pro-defensa del
mago desvalido, (quien juegue a A D&D
sabe lo desvalido que esta el mago) que se
soporta con el dinero resultante de vender
sortilegios (fabricables por magos de 1 nivel
+ que aquél en el que consiguieron
hacerlos, p. ej=2N sort es fabricable por
4N mago) a 500%2 elevado a n—1fmp. y
cantrips a 100 mp.
La escuela de Oshen funciona al estilo de
una High—School ingesa (quien ha visto if”
sabe a lo que me refiero} y los cantrips
obtenbles por un aumno no son
Legerdemain

-La Orden Roja: Orden semisecreta de
magos, proveniente de Okinai que
acostumbra a entregar poderosos
sorlilegios a sus miembros a cambio de
obediencia eterna y absoluta. Esta Orden y
la de Oshen se odian por razones obvias.
Ano 82 en adelante.

—-La Orden de Kalap—Eri-Rhén: Amiga

de la Orden Blanca y residente en Imatar,
dedicada a un extrano oficio: Recoger de
todos los lugares del mundo informacion
sobre componentes materiles de
sortilegios de 1y 2N capaces de substituir
a componentes mas caros conocidos en
este territorio. (El 1 nivel es el nivel de
Maestro en esta campana, el 2 nivel es de
Maestro Superior La explicacion es
sencila, el mago en A D&D es tan dificil
que simplemente hay pocos de 123, y 4
nivel). Esta orden, fundada por Kalap—Eri-
Rhon el ano 27 y convertida en Orden
Independiente por la Crisis de las
Secesiones (ano 43), termina su labor en el
ano 63, donde comienza la historia (que no
la aventura).

-El Gremio de Comerciantes
Independientes: Con sede en Emi-Port es
una poderosa fuerza economica cuyo
lema es ‘usted pida”. Pueden conseguir
comprar cualquier cosa (incluso p. € el
martilo de Thor) SI puedes pagar el
presupuesto que gratuitamente te haran
{que puede incluir dinero suficiente para
convencer a Thor de que venda su martillo,
algo asi como 10 elevado a 15 mp) y que
pagaras por adelantado. Siempre cumplen
sus tratos, SEMPRE.. si puedes pagar,
(Ademas se basan en una mafia a la
antigua - si no lo sabes, pregunta: NO se
parece en nada a la actual — que protege

los intereses de su genie).

—-El Gremio de Asesinos de Omari:
Famoso por su seriedad y poder, son los
verdaderos gobemantes de su ciudad
(Aungue no gobiernen ya que ganan mas
dinero no haciéndolo, tienen el poder como
para asesinar a todo Omariano que se les
ponga por enmedio)

Hasta aqui el "Background".

Historia previa: Corre el ano 63.

La orden de magos de lImatar, tras anos
de investigaciones, ha fabricado el Libro de
Componentes Materiales Equivalentes de
Sortilegios de Maestro y Maestro Superior
(LACMEdSAMyMS), abreviadamente
lamado el Libro de Kalap—-Eri-Rhon (e
suena?). En él se acumula la sabiduria de
decenas de magos que murieron por daria,
junto con la de decenas de magos que
murieron por querer revelara. Es, de
momento, un ejemplar Unico, elaborado
ex-profeso para poder aplicar luego un
sortilegio de Reproduccion de Objetos que
deberia haber llegado de Vimir hace ya
meses. Oshkamir EF-De-Los-Tres-
Anilos, Sabio de la Tunica Blanca, es
“invitado a limatar y al legar se le pide que
reaice sobre el lbro un ‘Glyph of
Warding'. Sortilegio de clérigo que protege
el objeto, haciendo que el que lo toca sin
mencionar una palabra, antes sea
fuminado. Oskamir, temeroso, lo realiza
deprisa y luego vuelve a su pairia, Amila.
Sin embargo, hay un espia en el Consejo,
Legorian Selenuar, semielfo, que sirve al
Templo de Druaga. el sortilegio es realizado
con tal rapidez que Selenuar solo es capaz
de informar de la finalizacion y proteccion
del libro, sin poder hacer nada por asaltar e
interrogar a Oskamir.

El Templo (clérigos y magos se odian, te
recuerdo} decide anies aprovechar un
favor que le debia un alto cargo del gremio
de asesinos de Omari para urdir un
complejo plan No robaran el libro, pues
esta superprotegido en lmatar, sino que
haran algo mucho mas facik matar a
Kalap-Eri-Rhon, quien es, aparte de
Oshkamir, el nico que sabe la palabra que
lo abre. El asasinaio es realizado por un
auténtico profesional, karin, el Elfo Oscuro,
"a la entera satisfaccion del cliente”. Toma
el poder en la Orden Oscura de Imatar su
hijo, Var-de— Kalap, de cacareada idiotez
[que por ciero no es real érecordais la
imagen que teniamos del Principe Juan
Carlos?) cosa con la que  Druaga
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el Templo de Druaga, <¢eh? no
confundamos) ya contaba.

El libro ha de ser trasladado de nuevo a
Amila, pues Oshkamir, temiendo por su
vida, no quiere ir él (y a nadie se le ocurre
decir en publico la Palabra, pues va contra
los intereses y las ordenes del fenecido).
Sin embargo, un antiguo amigo de Kalap y
ahora consejero de Var (irin Ashiven} le
aconseja que envie al segundo mago mas
poderoso de la Orden, Erik-el-Seguro, de
quinto nivel. Mientras, Var—- de-Kalp viajara
ostentosamente a Amila con una fuerte
escolta mal ocuta, en plan “trampa’. Pero
para que el engano resulte plausible, el
Libro habra de viajar por el camino menos
seguro que pasa por el territorio de Otto el
Tuerto

Ofto es el lider de una banda de
mercenarios y  aventureros  poco
numerosos con la que de vez en cuando
tienen los viajeros poco numerosos la
desgracia de loparse. Sin embargo. un
encuentro es poco probable (Erk comera
frio y viajara deprisa), y El Seguro posee el
sortilegio de Lightning Bolt asi que no
parece un factor peligroso..

Ver, sospechando que hubo espionaje en
el consejo, lega a sospechar de Selenuar,
al que simplemente baja de poder politico y
echa del Consejo, ya que no tiene pruebas
concluyentes, e Irin cree en su inocencia.
Poco después parte el Libro, informacion
que llega a oidos de Selenuar gracias a Irin,
aunqgue no la de quién lo lleva.

En el camino de Otto se encuentran los
enviados por el Templo, el Asesino—Clérigo
2N ftraidor Gebenson y el clérigo 4N Julius
Homedon Vence Erk-El-Seguro por los
pelos en una ruidosa pelea de sortilegios,
por haber sido subestimado por el enemigo
(que esperaba un mago de 3-4N).

Sin embargo, el ruido atrae a la Banda de
Otto el Tuerto, quien al ver a un mago con
sus sortlegios wusados Yy con
(probablemente) un caro libro de elos
encima, se relame y le asaetea. Cogen sus
objetos de valor (Libro incluido, que creen
se frata de uno de sortilegios) y dejan un
cadaver del Templo para que se crea a
éste el autor del hecho.

A partir de aqui, ni el Templo ni la Orden
saben bien qué ocurre. Otto hace que uno
de sus hombres intente abir el libro, y éste
muere (efecto de la Glyph) por lo que
decide venderlo a alguien dispuesto a
trabajar con la magia de este calbre..
ocurriéndosele el nombre de Yuric de las
Sombras, a cuyo encuentro va en una

casa abandonada cerca de Omari. Por
supuesto, Otto cree que el Libro es el tipico
libro de sortilegios de un mago errante.

Yuric es un Guerrero (estudia para Bardo)
3N cuyos padres gueron muertos por un
mago CM, que escogid un plan reaimente
demoniaco para vengarse: se hizo
especialista en Componentes Materiales

Equivalentes FALSOS (pero bastante |

parecidos en ‘espiritu’ para que un mago
diga 'si.. podria ser’) que son ademas
MORTALES para quien los usa. Vive de
VENDER esta informacion a magos que
moririan al usaria... maquiavéiico éverdad?

Bien, mientras la Banda viaja hacia la
ciudad de Omari con el Libro, imatar (la
Orden) acusa casi publicamente al Templo
de robarselo (cosa que éste niega) y pide al
Senor de Aegir que tome cartas en el
asunto.

Yuric es el primero que se interesa por el
Libro, comprandolo en Omari a la Banda,
ya que al estar en el "Mundillo’ ha "oido
campanas’ de lo que pueda ser Yuric
compra el ibro por 4000 mp. que pide
prestadas a lsaac Hansen famoso usurero
de Omari lamdo E/ Judio. Yuric oye lo de
la acusacion y presupone que el Templo
tiene problemas, asi que ya que ‘los
enemigos de mis enemigos son mis
amigos’, decide ir al Templo a venderies el
libro... por 10.000 mp. (atn barato para ser
lo que era).

El Templo tiene problemas: No estaba
previsto que se quedara un cadaver como
prueba en el camino tras el enfrentamiento
(menos que éste se perdiera, claro, pero si
un mago presenta dos cadavers diciendo
‘me alacaron para robarme algo que
no puedo decir’ lo mas probable es que
el pueblo lo linche). Aceptan comprar el
Libro, pero temen una accion drecta de
limatar o una accion legal (‘entregadnos el
Libro’) del Sefor de Aegir y necesitan
tiempo para esperar que la Orden se
derrumbe. Deciden pedir a Yuric que
fabrique un Faiso Libro, que ellos mismos
equiparan con un Glyph of Warding fras
averiguar la Palabra a base de Augurys
(sortilegio 2N de Clérigo) sobre el original.
Quemar el Libro es muy dificil, pues esta
hecho de un papel méagico muy resistente
(Resist Cold/Heat permanente, sortilegio
de 2N Mago en mi Campana), Yuric acepta
y se pasa 3 meses fabricando un Libro
Falso y Mortal.

limatar, la Orden esta destrozada: su lder
esta muerto, su Libro robado, y el Sefor de
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Aegir les comunica en privado que no se
va a mojar el culo por ellos. El dnero que
les fue prestado para sus investigaciones
por CGl y otra gente, que iba a ser
pagado con la venta a Oshen y a sus
miembros del Libro, no puede ser devuelto.
Bajo un lider bueno pero inexperto, la
Orden se desmembrana. Un Giimo plan
asoma a la mente de Var. Volver el pueblo
de Umi, temeroso de Druaga, contra éste, a
base de propaganda y uso deseperado de
sus uitimas influencias politicas entre ellas
la prestigiosa Orden Blanca)l Bl plan es
lento, demasiado para salvar a la Orden,
pero la Orden de Sabios de la Tunica
Blanca aprovecha este empue final para
sumarse a una ‘guerra de influencias’
decisiva que eiminara a la Orden de
Druaga. Asi con la de Magos que Imatar
desecha, la de la Tunica Blanca quedara
como unica rectora del saber en las
Tierras Verdes de Aegir.

Corre el Ano 64..

Estalla la rebelion en Umi contra el Templo
de Druaga Entre el pueblo rebelado que
vigia al Templo estan agentes de Oshen
que iran en busca del Libro. Esta, dejado al
cuidado de Emiron Luvaric, Amigo de los
Diablos (=Clérigo 5N segun Druaga), esta
en la parte de soOtanos privados del
Templo. Emiron es el experto en Magos y
Magia del Templo de Druaga, y reconoce
sicarios de limatar y de la Tunica entre la
muchedumbre. Atemorizado, obseva como
apabulan a los escasos clérigos v,
finalmente, al ver que los rebeldes van a
venceries, CIERRA con un mecanismo
secreto los sotanos del Templo {cortando
la retrada y matando asi a sus
companeros de inferior rango, por
supuesto)) cumpliendo la  misidn
encomendada (Emiron es LM, por si no te
habias dado cuenta) y saliendo por un
pasadizo secreto a los pantanos que
rodean el Tempilo.

El ano 67, la Orden lmatariana cae
desgajada. el Libro se convierte en uma
leyenda: la leyenda del Libro de Kalap—Eri-
Rhén o (por deformacion) de “Cldpeiron”. El
Templo esta hecho una "Dungeon” que
lentamente se puebla.

Emiron Luvaric ha huido a Omari, y desde
ali a Uvrapan, donde vivira durante 30
anos hasta que, con un sirviente al
conseguido y mucho dinero, retornara con
el Libro a Orimari, retirado ya, con la

satisfaccion del deber cumplido.

Bl Falso Libro se halla en la "dungeon”. en
el lugar que correspondia a su habitacion,
en un compartimento secreto.

El ano 102 una nueva orden de magos
formada en Aegir-La-Verde, investiga
leyendas sobre el "Libro de Cldpeiron’ y
envia a uno de sus Maestros a Hedet,
pueblo de aventureros..

La Aventura (al fin.):

Los PJs estan en Hedlet, pueblo-puente
entre los escasos elfos que cruzan el Gran
Bosque, los Halfings de la Tierra Pequena
y los humanos del resto (otras razas estan
prohibidas para los PJs al ser demasiado
raras). El grupo ha de tener un elfo que
tenga suerte con el D6 al averiguar p.
secretas: si no la tiene, el DM se la inventa,
que bastante puteados van a ir ya), y ha de
ser numeroso (4 o mas personajes. Cuanto
mas azucar, mas duice évale?). Hedlet es
muy concurrido por aventureros, y ali
estan y se conocen por primera vez festo
es importante).

Con ellos estan dos PNJs: Uno a elegir
por el Master (que ha de parecer de
confianza), y que debe estar ali para
ayudar al grupo aportando lo que les falte
(repito: bastante puteados vanair ya ), y el
otro es, belamente, nada menos que Kariri
(mira amiba, olvidadizo), el cual se ha
enterado de que alguien busca el Libro, y o
quere. En el momento que crea que b
tienen (y €l no sabe nada de Libros Falsos)
les atacard esa noche y les rebanara
belamente el cuello. Es LM, y NO parece
de confianza (por una vez, las apariencias
no enganan) y afirma muchas verdades: Es
LM, es asesino, y jura ayudarles a cumplir
cualquier mision que se les encomiende.
Intentara dar algo de lastima (‘pobres
malvados, incomprendidos...) aunque es
Asesino de 5N (fingira ser de 2N, y caera
‘inconsciente” cuando le hagan 7HP de
dano) y afirmara que el grupo en el que iba
"se le murid” accidentaimente (no sé si me
entiendes, debe estar tan claro que es un
fraidor, que los jugadores crean que no
puede serlo). Se presentara a ellos como
"uno mas" y fingira no saber nada de nada.
Pertenece a la Secta de la Lanza Negra vy,
por tano, tiene un tatuaje secreto en el
abdomen, que no dejara ver a nadie. Ver
"Aventura (10)' para més detalies.

Un mago, que dice pertenecer a una

72 4s.

E. de L, de Oher en honor
a Morder Kaine_q

Escuela de Aegir-La-Verde




Orden de Magos de Aegir, dice querer
contratar un grupo de aventureros (ésto se
lo dira el posadero a quien charre con él).
Se halla en una habitacion de la Posada
Este mago. Kalgerin—El-Dololin
(designativo burlesco con que se designa a
los elfos en esta ventana, debido a lo
sSonoro de su lenguaje) es uno de los
Maestros (recordad =16 2N, en éste caso
2n) de la Orden de Aegir-La-Verde, pero
no se presentara, sino que sdlo dira lo
siguiente:

-0Os quiero para encontrar un objeto
perdido.

-Puedo dar la probable localizacion de
éste.

-Esta localizacion es peligrosa.

-Se os pagaran 1000 myp. a cada uno

-La misibn ha de realizarse con
discrecion

(Nota: Pueden regatear, pero el mago no
subira ni una mp, aunque si puede aceptar
adelantarles 500 mp. a cada uno: si esto
ocurre, él musitara extranas palabras sobre
el grupo y luego informara a los jugadores
*si N0 venis de nuevo con nosotros, ahora
podemos haceros morir lentamente a
distancia (mocazo feroz). Caso de pedir
explicaciones los jugadores (7iOye, Master,
¢Qué sorflegio es ése, moguero
asqueroso?’) el Master puede decir la
verdad ("Oye, lo siento, este tio (yo) se
inventa sortilegios® LO CUAL NO
SIGNIFICA NADA, claro).

Si aceptan, les dira, ademas, lo siguiente:
—-Tengéis seis semanas de tiempo.

-Es poco probable que nadie sepa nada
de ésto.

-Se trata del Libro de Clapeiron.
(Leyenda conocida por los Rls. que el

Master explicara con los datos que hay
debajo).

-Es un libro de Magia (NO dira nada “de
sortilegios® ni lo negara, eso que o
piensen los PJs).

-CREEMOS que esta en las ruinas del
Templo de Druaga (mportante decir
‘creemos”: importante no darle énfasis,
pues para el mago es casi una certeza),
que fue destruido por la revuelta del 64.

-Tras las seis semanas, 0 anies, me
encontraréis en la Casa Azul de la Calle
de las Carretas de Aegir—La-Verde.

-FEl Libro esta protegido. No lo abrais.

NADA de ésto, NADA, se dira sin previa
pregunta concreta, y como todo mago de
Oshen, exige preguntas directas y aplica el
*Quara-Shur’ (Trad: "Siencio, idiota’) a los
que no las hacen

Elemplos de preguntas ‘cuya respuesta
es el silencio® "CREEMOS que esta
paga es algo escasa.’. "¢Podriamos
saber algo mds?", “¢Se PUEDE
pasar?”.. y sus equivalentes ‘correctos’
son ‘¢Esta dispuesto a darnos mas
dinero?” o 'Dénos mds dinero’,
‘Diganos todo lo que crea que puede
ser uti sobre el Libro", '¢éNos da
premiso para pasar?". Mas ejemplos..-
éDonde esta (el Libro)? - No o
sabemos.~ Y <écomo queréis que lo
encontremos? - .. — ¢Puede decimos
algo sobre su localizacion? — Si — Bien,
¢Qué? - Que creemos que esla en las
ruinas de lo que fue el Templo de
Druaga, al NO de Umi en unos
pantanos.

Con éstas 500 mp. y el dinero inicial,
pueden equiparse debidamente. Si no 0
hacen, alia elios.

Moredan




Este congunto
dizseflado  para  Consequii
pRis!  oue  zean a
disiintaos qrupss raciales de los

reinos Jovenes, Como, pof elemplo,
los  esclavos  melniboneses (o
ciudadanos no nebles v por lo tante
ne libres de melnibonél, frulo de
la unién enlre un melnibonés, y una
de las muchas habitantes de  los
reinos  jovenes  gque  tuve  la
desgracia de ser capiurado por una
estuadra recolectora selnibonesa,

De las uniones de las distinias
razas de los reinos jovenes, pueden
surgir personajes realwmenie GOnicos
e interesanies,

La eleccion de los padres,

Esto, que va a ser delersinante
para la formacidn del Dﬂ;suna,e
puede hacerse al azar, o bien dejar
que los  propios juqadﬁrez los
escojan, Este alti
el inconveniente, de permitir a los
avezadios Jjugadores, el i
SupEipis,

Para deferminarlos al azar, se
deveran lanzar los dados dos veces
en la tabla de las razas, una para
2l padre, v otra para la padre,

funque es rierio que una persona

puede ienmer rasges adquiridos de
sus abuelos o aniepasados que no se
han wanifestado en 5US
progenitores, no lo iendremos en

cuenta,

Los modificadores de las
caracteristicas,

Una ver determinadas las dos
razas paternas, lanzaremos 1d4-1
para calcular io0s rasgos adquiridos
del persomaje (por ejemplo, para un
Shazaar, um rasgo adquirido, es um
godificador & la CON de +1d6), lo
notmal, 25 temer entre dos v tyes
rasgos adquirides,

La eleccion de los rasgos,

51 wn mizmo  modificador  esta
presente en 2l padre y la madre, el
rasgo en cuestion  forsara parte
tambien del personaje, si ambos suman
o restan s tosmari como modificador
el que mas reste o a5 sume, si hay
uno que suma ¥ otro que resia
lanzan los dos wodificadores, y s
restan los resultados {por ejempio,
el padre, tiene +ide en FUE, y la
wadre ~1d4, lanzames anbos
wodificadores, 4 v 2, y los restamos,
Una vez acabados los rasgoes
comunes, se calcula es resto cosc
abajo,

u
m

m
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31 los rasgos del padee y d2 la
wadre son distintos, como por ejemplo
entre un padre Loreyr v una madre de
tz Isla de la Ciudades Forpura, se
lanzard el dado que tonvenga para
talcularlo aleatoriaments, en esis
ejemplo 1d4 (va que hay 4 rasgoes
adguiridos  enire el padre y la
madred, itomande los primeros ndmercs
del dﬂdw para el padre y los dliimos
para la madre,

Tomando Como
antertor, el 1 y el 2 corresponderian
zl padre {siendo los rasgos INT-4
para el 1 y TAH+Z para e 2} y 3,4
para la madre (siendo el 3 FUE+1dd y
1 4 COM+ide)

Para la eleccién del color del
o5 de la piel o
? 05 rasqos faclales
(oo por mplo  los  ojos
eshmirianos) que se especifican en el
nanual de reglas, que cada

g
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ejemplo el caso

jugador eiija {y gque me perdonen los
estudiantes de g iebica y amantes del
rigor cienbitice) el que mds le guste
ya que al fim y al cabo es su
personaje,

Ambientacién,

Los mestizos, no estdn muy bien
tonsiderados =n los reinos jévenses, y
no  podran  ser  nobles,  sumos
sacerdotes, capitanes de barco ni
sequndos, capitanes de ejercito @
tenientes, En  definitiva, ningun
carge que enirafle poder, Por si esto
fuera poco, despuss de la tirada de
dinerc, dividiremos el resultado de
la tirada enire dos y este serd sl
capital del gque dispone el persomaje,
Esto, es devido, 2 la discriminacién
3 la que se ven sometidos, de la que
solo pueden escapar en la escondida
Taneiorn,

&1 te sale un padre melnibonés, tu
personaje es esteril, si te sale una
padre welnibonesa, ignora la tirada,
S1 te sale una madre pantangiana eres
huérfane de padre y madre, (ademds de
ser perseguide por los faniliares de
tu padre, ya que tu personaje es la
prueba vivienie de su desonral,

La mayoria de los mestizos acabanm
siendo  sirvienies o campesings
independizntenente de su lugar de
procedencia, asi pues, para obieper
el aficio del personaje, usarewos lz

ziguisnte tabla de origen social,
ignorands la del libro de reglas de
Stormbringer,




Origen social

10100 Clase Especial
Bi-15  Guerrerod g o nés, tu

lutha cu=rpo
z nobles,

21-30 Harino Bepero en el wejor de los casos,

31-45
dp-&£5
56-65
70-80 Laduunii
g1-3 Mendigo
3 Brigsano

£ Este tipo de luchadsres, aparte de recibir las habilidades que les
correspanden por ser querreros, Lienen el beneficio de 100 punios {(cada punio
equivale a un |4 en porcentajel & repdriir entre las habilidades de patada,
pufietazo y cabezazo, pero solo disponen en equifacién de un Z5i+bonus de
agilidad sin derecho a tirada,

Estos guarreros, se enfrentan en las fiestas (2 manos desnudas normalments)

para que los especladores, se diviertan, vy se crean verdaderas competicionss

de luchadores, moviendo cantidades de dinerc teportanies {zpuestas, sobornos,

ete, .}, habiends llegade a levantar pasionss enire los nobles y ricos
ucha

wer L&ﬁélt: que compran los dores que les gustan para que foresn parle de
sU squipn, que luego erfrer taran al de otras personas,

¥ No reciben el malus 2 sus ingresos,

Casi el 50% de la poblacidn i ; i o
2 . ; Stervo, 4 Aenorizar 40% rhonus de
puesto mas bajo de _
: . : conof ilentos
por  esto,  son Los siervos, s encargan de cumplir

despreciados en su mz

it 1a, con el mayor esmero posible, todas
Todos  los  westizos, pueden las ordenes de su seflor, pudiendo ser 3
cambiar su profesién por la de duraments castigadss siono lo hace ;
o - prok e E i ;“b gados 51 - 5 acen, ﬂ?a_ torren a cargo de su seflor,
rvo, freflviendo a 1abli1dades aungue no Jeben r onsid COmo ;
W S . AURQUE ND deben ser conslderados cob Con Pa*u finaliza 21 arficulo sobre
de abajo, Fara serlo, y ser un pj,  estlavos, .
. i i en  los  reines  jovenes,
o haberse fugado de su )
. . o . . ) y cierre y hastz la
l sirviente de otro ¥ Conocimiento de las plantas 35%
thonus de conocimienios,
¥ Esconderse L1 thonus de
discrecién,
¥ Disimular 25% +bonus de discrecidn,
¥ Buscar Z5% +bonus de percepcidn, or
# Escuchar 16f +honus de percepcidn
¥ P, auxilies 15 +bonus  de
conocinientos,

Los siervos, reciven 30 GE para

gastos, ya que comida, alojamiento y
.

Slump
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Del Mundo

A

A
Juegos de Rol: El otro camino
Real y el Mundo Imaginari

/AN

L

Froponemos con este articulo upas
normas de conducta, asi como unas
técnicas, para disiinguir el mundo
real del inaginario, anbos
compariides por Haesiro de Juego v
Jugador, Intentaremos demosirar que
sy uso enrigquece el Juego, Veremos
tambien fomg pueden  solventarse
problesas gue surjen por algunos de
los contlicios entre ambos mundos,

Muthas veces se ha dicho que 2l
Juege de Rol se basa en lz
interpratacidn, Sin embargo es rara
VET un grupo de jugaderes en que
verdaderapenie  se  inlerprele,  se
haga leatro, Fodemos sefalar las
siguientes “faifas®:

-La forma de hablar no se adapta
a la de la epoca wvivida: Como

ejemplos  radicales, el clésico
guerrerce bidrbaro Legal Bueno que
plantea;  “Crec  que  deveriamos

delegar todo esto BN uf
representante, iForque om0 o
sometemos a yolacidn?', No sbélo mo
hablaria de esla fopma, sino que nl
siquiera se le prerririz esa forma
de plantear el prablema,

-Lo gue se dice tampoco se adapla
al personaje;  Por  ejesplo, el
guardagspaldas  sequadén  que  da
lecciones de politica al rey que
hospeda a su ang,

1]
interpretan poce de hecho, es raro
que el HdJ plantee el levantarse de
la mesa para desarrollar la accidn
sobre el espacio de la habitacién,

Como defecto de uma falta de
pormas, muchas veces se corla al
arrojado  jugador que, loablesente,
egpieza a interpretar, lanzands la
clasica broma, comentarlo en munde
real y demds, que es muy gracloso y
ameniza lz jornada, pero convenis
al jugador en cuestién de no volver

hacerlo en wucho tiespo, Lo cual,
1z larga, convierte la partida en
una reunibn de amiges, Cosa En
absoluto desagradable, pero ajena a
lo que 23 el Rel,

Yamos 2 proponer  algunas normas
sencillas que regulen cfuando se
interpreta y cuando no,

Los dos tiempos
Yamos a distinguir dos "tiempos®,

Tignpo Real serd cuando;

-Los Jugadores describen lo que
hate sy personaje,

-El HdJ espera a que los jugadores
dejen pasar el bLiespo para alterar
las situaciones (es decir, s1 deben
tomar decisiones rdpidas en el mundo
iwaginariol}, pero los jugadores estan
cansultands la hojz de personaje al
ectar en Tiempo Real, el WdJ no puede
decir "se o5 ha pasado el tiempa®;
Los personajes no eslaban haciends

nadal,

Tiewpo Imaginario serd cuands:
-Los jugadores hacen lo gque hacen
Eus personaies, v no hacen nada mas,
-El Hdl hace correr el tiewpo
imaginaric igual que corre el del
real,

En Tiempo Imaginarlo, puede o npo -

requerirse que se interprefen los
desplazamienies (es decir, habra que
zalir o no de la wesal,

La diferencia entre ambos puede
establecerse:

-Cyande el Md], dnica aubtoridad
absoluta en el tema, lo decida
seflalandolo claramente,

-Cuando & consecusnciz de una
peticidén hecha  con  un  gesto
consensuado (el autor usa el signo de
"tienpn muerto® de baloncestol el MdJ
acceda a pasar de Tiempo Imaginario a
Feal, Esto serd lo umico que podrd
hacer un jugador en Tiespo Imaginario
sin que lo haga su personaje,

~Cuando los jugadores, emplecen a
interpretar una conversacién donde la

situacidén permite que esta
conversacién  se  dé  en  tismpo
twaginzrio, E£1 Md] puede, para no

vomper el hile, decidir que es T.1
sin avisar; Cuando el primer jugader

haga algo de 1, FReal, habré qus
avizar o velractarse de este 7,1, Lo
que no se puede hacer es jorobar al
jugadar inadvertido gque ha wmirado su
reloj, o opreguntade  cudnde  hay
destanse, haciendo que sy personaje
haga y diga exattasente eso,

Infracciones del Tiempo [maginario,

Salvo que e diga lo contrario, una
infraccién  de  T,I, debe  ser

respondida  simplement2  tom uma
continuacién de ese 7,1, Ejemplo;

Mdl-Gente, atenciém:  Tiempo
Imaginario,

I.1-Yo treo gque hay gue matarlos a
todos,
J,2-Ya empezanos jpor los hados! no
sabels hacer atra cosa,.,
I,3-Perc ;Luantos sonos?
I, d-Méster jgué PNJ's estan con
nosotros?
J.1-iiHasque?!
I 2-{zacando la espada) (A guien
hablas? jquién hay ahi? _
Jod-Ho, no, ve lo decia en tiempo
real,
I.3-jCuidado! {Estd embrujade!
J,1-Deben haber sido las pécimas

curativas,

J. 4-Fif,,, lo siento, no pasa nada,
no  pasa nada,,, estaba hablando
solo,,, (signo frepdlico de T, Real)

Depués de dos o tres como ésa, el
jugador aprende a pedir tiempo real
antes de prequntar nada,

Has sutiles pero mds jocosas, son

las infracciones  menores, que
inplican entre otras, la extrafla
costumbre  de  muchos  aventureros

gedievales de mirarse defenidamenie
1z wmufleca izquierda cada vez que
alguien mencionz 2] tiempo,

Un buen jugador con cara de raia,
en uno de mis grupes, se gquedd
mirando la mufieca del infractor a
cinco centimetros  de esta,  con
concentracidén profunda, v luego, a
diez centimetros de la rara del
infractor le dijo bruscamenie con
cara de asco)

-150us pivas?!



La independencia entre mundos,

Otro  zspecto 2 fratar  con
profundidad es la independencia del
wundo real v el nundo 1maginario,
Eslas nundos deben cap
absolutamente  excluyentes 51 se
quigre que el mundo imaginario sea
coherente, pues para esplicar 2l
gundo imaginari, no podemos acudir
a motivos del mundo real, Esto, que
a primera vista parsce seacillo v
obvio, no o ez tanio cuapdoe s
aplica a una serie de problemas:

1, Las ideas del 5 fX,

Un  jugador no puede aplicar
conocimientos del 5, KX para aque su
personaje  resuslva  las  aventuras,
Esto es especialmente grave en el
taso de  jugadores triunfales que
inician la elapa del juego en que
se es gobernante,

n jugador  tampoco
desarrolar  ideologias o
fusra de épaca,

5in  emsbargo es  imposible
conseguir qu eun jugador no aplique
la mentzlidad dei &, XY al menos
para entender como funciona el
mundo imaginaric, Hay que minimizar
los efectos de esto,

puede
teorias

2, La ausencla y presencla de
lugadores;

Un personaje cuyo jugador este
ausente debe ser interpretado por

el Hdl (si wvolveral o por otro
jugador (51 no volverd v hay olro
jugador sin personajel, Ho
desaparece,

Fara que a efectos de lz
aveniura, desaparezca, hay que
esperar 2l soments  propicio, o
enfermarle  (siendo  culdadoso  en
llevar a cabo el desarrollo real

de una enfermedad), o matarlo, Para
ello sélo es completamente licito
2l método que el aubor usa: cuande
hay que tirar un dado para ver
quién enferma, o a quien llega la
primera flecha, en vez de tirarle,
se asigna al perszonaje a vebirar,

# largo plazo, lo mejor es permitir
que el personaje “se retire de las
aventuras”, con lo tual incluso puede
ser retomado, Sim embargo, no siespre
la historia previa {(y la personalidad
asignadal al personzje permiten esto,

Cuando wun  jugador se retira
definitivamente, sigue siendo  muy
duefic  de su  personaje; 51 se
desentiende de el, la potesiad pasa
al Wdl, pero si no HO: El personaje
sigue vive, v actuard como el jugader
diga,

3, falirze de madre,

Los personajes son pabrimonic de
sus  jugadores, La ruptura de esta
regla, es negativa para la belleza
del juego, y destroza la capacidad de
sorpresa del MdJ, que a la larga se
resiente de saberls todo,

Personalmente el autor se maravilla

cada ver que sus jugadores salen de

las rutas establecidas y realizan las
aventuras de sodo distinto, También
tuando deciden rechazar una aventura
{se les 3 ocurride algo mejor que
hater), o renuncian a ella a tiempo
{ven que van por mal camino, y no son
locos del tipe “venter o morir"),
Esto alarga la vida del persopaje, le
da  interes al wundo para édste,
ameniza el Juege y da un bagaje de
fratasos y no sole de éxitos,

Los personajes que siempre ganan
son aburridos,

Sin embargo existen Mdl's que
prohiben la exporacién "parque no lo

tengo hecho®, o gque fuerzan la
aceptacién de una aventura “porque
sinc  para que Jugais®, o que no

adwiten el uso de PNI's como apovo
fugrte “porque lo tengis que hacer
vosotros®,,, esto s lamentable,

Para que el Hd] no sea rogido “en
bragas" lo mejor &3 sequir  una
metodologia de generacién de mundos,
pero a falta de eso, la solucién es
simplemente decir "bien, aqui termina
la sasién® y preparar entre la semana
lo gque haga falta, Cometido un error
{dejarse coger), éste no se soluciona
con obro "y tuando salis de casa del

contratista, sin  haber aceplads,
salen tres magos v os matan®),

Hay alguna escepcién, producto de
lz wisma regla de cohersncia, La méds
qarda es!

EL HAESTRD DE JUEGD MO ESTA
(BLIGAD0 & PREPARAR AVENTURAS si se
le rechaza la primera, D2 hecho no
deverian encontrarse com ninguna en
algin  tiswpo, a4 mepos gue se 2
ponten ellas

Fern aprovechande el que un jugadaor
pusde  renunciar & una  aveniura,
introducimes elementos nuevos en el
jueqo:

al fventuras preparadas para mayor
o menor  nivel que el de los
jugadores, gue se presentan en ese
momento, Despuss de fodo, el sundo no
tiene porqué tener en cuenta el nivel
del  jugador, ¥ uma escena  muy
divertida ocurrid cuande un  grups
decidié ser entrevistado por  unm
contratista feran de 5% nivel de
ADED) y éste resulto ser un inmortal
semidiés  que  requeria  para  la
aventura viajes  asirales, El
contratista creiaz estar hablando con
personajes de  10-15 nivel, Los
jugadores, acertadamente, rechazaron
el contrato,

b} Aventuras imposibles, [ecpués de
todo, muchas veces un contratisia
pide una aventura que realmente no es
posible (aungue &1 no lo sepa,,, que
podria  ssberlol, Aqui el  éxito
consiste  en  rebirarse & tiempo
notando que es 1mposible,

Estos fracasos relativos afladen
sabor al juego quitandn sequridad, y
sin embargo siempre puede un Jugador
sacar experiencia de elles, vy desds
fuego el persopaje se enriquecs,

Bien, vale por ahora, El ndmero que
viene hablaremos de govierno,

Noredan,
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El Rol s Bello

Caunque no lo pare=ca?

que  [s pedide?, due

esiriba  unz

introduccidn  de  una
pagina para esla ampliacién, iv como
58 supong que voy a escribir yo una
pagina de esiof, ni gque estuviers
tonectado a Dios via modem,
Fues nada hombre, hala, v

los wjos, v we dejo llevar,

tierro

emrom Pl oagy M
Ligveiier,

Esta
tienes i
debido a la mania de hacert
mas) cada ver que un juego nuevo (as
en tus aungus  ng
intencién de jugar en tu vida,

FEGLES

Unz solucidn, es llevar siempre
todas las hojas juntas (lo cual es un
probless a partir de las setental,

tlaro gue todo depepde del tioo de
pariida que jueques, (recuerdo una de
Rolemaster, en la que no eran wuy
ipportantes las hojas, 183
e  duraban i
sinuios), vy del tipe de jugador que
que los hay que tienen ires

o -

Para, 51 1o que realmente quereaos
es solucionar el problema, debemos
apalizar  la  base del mismo, Iz
esencia mismz de la hoja,

El problema, ez que son muy
parecidas, y clare, las prisas, los
donuts, vy luego pasa lo que pasa,
Pera entonces, la brillante
frente, juy!  dige, mente, de  Juan
Fernandez, se pone a esturriv, iy haya
la  solucidn!, Crear wuna hojas
preciosas, con un  monton  de
dibujites, de forma que se puedan
distinguir de las olras,

Ferfecto, ahora, y tras comprar el
DOSFLORES durante dos aflos, tienes
todas las hojas habidas y por haber,
- vuzlves a tener noventaisiete hojas
de personaje, y vuelves a liarte de
malz manera, De lo cual deducimos,
que el invepto, no  sirve para
distinguir Iz hojas, El hetho es que

260 00 biene  solucién, v nos
sequiremos liando fp afernas, pers

por 1o wenos, ahora, lo haramos con
categoria,

Hey, no esta mal para ser la
primera vez, Nada mds, Que sepais gue
& partir de ahora, sacaremos una o
dos hojas de personaje en todos los
ptmeros {0 por [0 mencs 1o
intentarenos) En este numero, Star
Wars y Marvel, a ver si consequinos
que el rol sea estético, ademds de
divertido,

Lanu,
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TIPO DE PERSONAJE
. i - " . =

NOMBRE DEL JUGADOR

NOMBRE DEL PERSOMAJE

ALTURA PESO
DESCRIPclON FisicA

DESTREZA

BLASTER

DEFENSA EN ALBOROTO
ESQUIVAR

GRANADA (PROYECTIL)
8/MAS PESADAS
DEFENSS ANTE GOLPE
GOLPESR
CONOCIMIENTO
RAZAS ALIBNIGENAS
BUROCRACIA

CULTURAS

LENGUAIES

SISTEMAS PLANETARWOS
MOVERSE EM CIUDAD
SUPERVIVENCIA (TECNIcAS DE:)
TecNoLogla

MECANICA
ASTROGACION
CABALGDR BESTIA

0P. DESLIZADOR,
ARMAMENTD DE MNAVES
PILOTASE DE WAVES
ESCUDOS DE NAVES

PE
FUERIS  O5CURD  GOLPE

CONTROL

PUNTOS
DE
HABILIDAD

PERCEPCION

ALTERACION

ALBOROTO

ELEVARSE (SVBIRSE) SOLTAR
LEVANTAR AL40

BGUANTE (ESTAMINA)
NADANDD

PERCEPCION (COMPRENSION )

NEGOCI105

MHANDO

CON

Juegqo

EScoWDI(TE /MoV. FURTIVO
REGISTRAR

TECNICA

PROGRAMAR - REPARAR.  ORDEN ADOR

DEMoLICION
PROGROMAR - REPARAR DROIDE
MeDleN b

REPARAR DESLIZADOR,
SEQURIDLD

REPARALION DE NBVES

CONEXION coN’ OTROS PERSONAJES!




[ ‘“.
B SR ] FEE 12 =T A
E PR e A 15 N7

| WOMBRE DEL JUGADOR

RO ronses veL wiwo

2 R SecReT O Pisuics O

ORIGEN

.l * i .
et N HABILIDADES PRIMARIAS )

Rot  [Niciay, RaNgo [nicial  |Rangd en Cumso [N'Sranpi en Cupso

RS 0 322>
~ AVl X ¥

N

CAP. COMB |

!

kS

AGILIDAD

N

Fuerzh

(")
1
3

L

) »; DIBUl0 DeL HEROE
Reserin PARA Avimce En TRucos DE KARMA
/ ARMA

RESISTEN.

INTELIGEN.

S TARISINY N ™

A

INTULCION

%)

R

\

PsiGUE

?7»3“"1( e
.r ga /% HOBILIDADES  SECUNDARIAS . B

SALUD  |ec tAqeF+eRe Fovenes

\

e
Pzt

e

3
£

f+in+P

()

-~

et

E

R
Pt ]
&
-
L ]
PN
;
o
=
A

s S -1 L

¥l POPULAR..

USRIV TND o) o ot in e

i

T

o

; J
l" !
| 3|
\ i
N
;f: LIMITACIONES '
lj 4
i ﬂ
i |
& raentos ;

L ot v Wk <

-
S —

CONTACTOS

RS



_helatmgﬁ _c’:l.—al MLJ—;:I.dD Pémaadm: Serie a1

=2. Desde Lejos.

1992/5/8
(A Juan y Lola Capafons)

Cuando te das cuenta, es demasiado tarde.

Asi, aim ahora puedo comprender lo que ocurrio. Si, lo entiendo, pero no lo comprendo. No esta dentro de mi. Sdlo puedo observarlo de
lejos.. Como a las murallas de Itaca a contraluz desde la colina, ocre de ocaso... de lejos...

Hace unas semanas (¢anos?) yo estaba arriba, y lo veia todo desde la cumbre... espionaje, sobomo, chantajes, guerras internas.. la
ciudad—-monasterio hiede a poder, y el destino de cien o quinientos campesinos es solo un asunto a ser tratado fras tres muralias un dia
cualquiera en la rutina.. papeles relflenos que se amontonan en las mesas de los Controladores.. parcelas de poder a ser usadas en
beneficio propio.. vidas y luchas y gentes que son vistas desde lgjos..

Y dentro (¢de nosotros mismos?) el terrible combate atraviesa los niveles de la Jerarquia, mas duro cuanto mas alto. Una lucha por la
supervivencia donde sobrewvivir significa ascender.. donde hay una cara para ofrecer a cada amigo, a cada enemigo, a cada uno de los
innumerables neutrales.. convencer, calumniar, inventar buenos mofivos, usar la refigion o el cinismo segun convenga.

Los ideales.. si.. hubo algunos.. hace tiempo.. el Servicio ("Vivimos para servir'. Una expresion mas de la hipocresia de los Jerarcas), la
lucha por el Populismo y la impieza del Templo... tantos ideales... pero para todo eso hay que llegar primero a la cima, y en el camino debe
ser olvidado para poder actuar con libertad, y asi el camino se va haciendo poco a poco mas importante que el destino... y los ideales se
van viviendo como algo cada vez mas borroso, tan indefenso, tan pequero... tan distante..

Ademas, la lucha canibal no deja tiempo para nada, sobre fodo en lo mas alto.. subes para conseguir favor, te mueves para destacar,
bajas para conseguir apoyo... te defiendes, investigas y contraatacas.. y van surgiendo los rumores, las pruebas, los Secretos del Estado,
las citas, acusaciones, secretos inconfesables, lealtades, traiciones.. solo mantenerse ya cuesta en los niveles altos.

-Y yo estuve muy alto. Con el final al alcance de la mano. Rocé el "Principado” con las puntas de mis dedos.. el joven promesa, el
favorito, el nino mimado que consigui6 derrotar a Emirikol-eran—-Zalib.. pero unos ojos negros me distrajeron. y solo eso ya basto para
condenarme. No vi lo que se me venia encima. Y los treinta anos de experiencia de Emirkol me cogieron con la guardia baja y me
aplastaron.. estuve tan cerca y sin embargo..

Luego... dias vacios. Un derrotado, lo que quiere decir un paria. Un paria importante, pero un paria. Los que fueron mi gente rapidamente
reaccionan y se van y caigo.. y ni siquiera consigo que me importe.. zombi, abotargado, tan cansado que ni siquiera puedo fingir con
normalidad.. sintiendo mi cuerpo como si no fuera mio, sintiéndome fuera del mundo, sitiéndome (ésabiendo?) que aquello no podria
haberme ocurrido, no a ML. (tantas veces escuchado “éSabes o que le ha pasado a.7’), y sintiéndome fuera de la pesadilla, lejos, muy
lejos...

Al fin soy expulsado, cuidadosamente. Soy nombrado Senor de la Maza (iDesarrolio, en estos tiempos!) de unas fierras lejenas... un alto
cargo, si, lider de todos los sacerdotes de Anu.. en unas tierras que no poseen ninguno, guia espiritual de un pueblo.. que N0 me
escuchara. Las Tierras de la Gran Senda son la ditima broma cruel de la Jerarquia.

Me giro. ltaca es apenas un rectangulo de sombra. Los bosques se ven mas cerca. Queda poca luz. Un sauce loron se ve negro en la
ribera, como cabellos de mujer.

Cabellos de mujer.

Los de alguien... alguien de ojos castanos almendrados que ((.como puedo estar tan seguro?) me esperara a mi regreso, aungue tarde
mil anos... mi debilidad, mi perdicion...

.Mi amor.

Amor.

Su cuerpo sobre unas sdbanas rayado por la Luna que pasa por una ventana de tabiilas de madera. Su risa picara. Su lealtad. Su
carino desnudo confra mis amargas penas. Su apoyo. Sus ojos briantes en la discusion . como su lengua... también habil en el amor. Su

Me he quedado mirando al horizonte. All, a la Gran Senda (ridiculo, no puede verse desde aqui). Y en esos pueblos veo.. imagino... all
estan todos. Si, alli estan los amigos perdidos, y las amantes abandonadas, y los anos malgastados, y los ideales... y si quiero salir puedo
mirar atras (aigun dia..) pero también, si, puedo mirar hacia adelante, al horizonte, donde todo mi futuro me espera sonriendo.

Alla..

-Jejos.
Moredan

Vén ‘]’( Sak



ampliacién prometida sobre
interesantes”, Pueds que no
descubrimiento del sigle,
un paso adelante,

con este,  pretends  unlca
exclusivamente, hacer que el let
pase un rato entretenide,
vez, ayudarle a poner

de color en sus aventuras, Vamos a
yer si
ma cas
simpatl
mAE Que

Iy

cotidiano come ir de putas,

{ para ello, seguiremos, una
serie de pasos, que nos permitiran
dizeffar nuestro acal
convertirlo en un lugar unice,

Ho intenies hacer un  burdel
realista, se supone gue eshtas  en
un lunda medisval-fantastico,
Aprovecha |
ezto te
incluir |
Trata de consequir que todo el
eje fantasia, Haz gue el
te limpile, incluye detalles
03 (luciernagas  giganies
lamparas, .7,

no lo hagas
en  aguellos
eran realmente

raras,

pero  sobr
realista,

tiempos, los

dificiles encontrar, ¥
realizaban los servicios 3
domicilic, y los baralos no eran
precisanente un lugar By

atonsejable =1 se gueria salir como
se entraba (ni un gquerrere de 52
nivel, pusde supsrar un Tiro de
Sglvacidn contra ladillas-tigrel,

recordenos que deve

facil acceso, ¥

remwns sobre unma
orilla de un lago, o
un bosgue, o volando
editicios no vuelan’?,

perc son tan
necezita una

tonventerlas),

Fatatin a ! &»m,

Esto, va & depender, de la
ubicacién del local, y del terreno,
fevenos recovrdar que el  aspecio
general deve de ser célido, acogedor,
eke,

adenas, recordad gque, =i bien
estamos 2n un munds de  fantasia,
deverenos explicar porque el burdel
& satisrecae’, situado en
tos glaciares de Loop, &s una tlenda

ona Con una enorme aberfurz come
puerta (treinta conjuros de efsvar
tepperaturs en el interior, se ae
antojan una buena explicacibnl, Sobre
tode nunca les digas a tus jugadores,
“por que si, hay miles de conjuros,
que te permiten hacer cualquier cosa
{y si no encusntras ninguno, te lo
inventas




Una vez szepamos que forka va a
tener =l edificio  par  fuera,

decidivemos como . ssva por dentro,
En  un  local  de  este  tipe,
deverianos incluir, al menos:

Un salén principal, comn unas
cuantas mesas, la barra, v tal vez
un  escenaric  para todo tipo de

actyaciones,

Una zona privada, donde duermen
los dueflos del leocal, v algunos de

los trabajadoves (mazas, ramareros
ter,, .},

La cocina, dopde se preparan
desayunos y comidas, Has gue nada
por aguello de  sabado  sabadete,

CETE Y, ..

_ ¥ habitacienss,  muchas
habitaciones, Por lo menos, una por
seflorita, ya que estas, duermen
donde trabajan (io era al reves?),

5. laplantilla,
Bueno, pues s1ova tenemos el
local, ahora hay que llenarls, A

ver que podenos meter;

La madame, jefa de las sefloritas
y, normalmente, dueffz del local,

Un cocinerc, porque sing, ya me
dirds para que quieres la cocing,

Un barman, y umos famareros/as,
para ponerlos en la barra,

Unos tuanfos guardias de civiswo,
con unos  buenos  musculos, para
mejor repartir el civismo,

El mago/curandero, experto en
enferpedades psico-venereas Yy en
conjuracién de protecciones,

¥ roms no, laz sefloritas, pilar
fundamental del negocic,

Sera conveniente, colocar unos
cuantos  pnis, como  clientes, los
cuales, pueden ilegar a dar sucho
jugs, Podreian ser unos estudiantes,
unos  juerguistas elfos, la tuna de
Lorrin o el abuelo Vicente,

1. _0Otros detalles.

Podemos  inclule unz  serie de
afladides, que aun siendo cosas muy
simples,  afladen  complejidad &l
conjunto, Por ejemplo;

Un grups de mdsicos (bardos) que
amenicen la noche,
Algin tipo de concurso o
competicién {jexplico el premia?l,

o la introduccién de nuevas y
peligrosas  enfermedades, como  las
undead purgaciones i las
ladillas-dragén,

8. Los precios,

Los gue aueramos, ahora bien,
despues de lo que nos hemos currao el
local, seria aconsejable que fueran
caritos,,, o mejor, caros,,, O @ejor
aln, muy caros, Si consequimos que la
wadame y las scefloritas embauguen a
los pis,, y los hagan consumir sin
preguntar el precio, sera divertide
ver como  de rodillas, piden mil
piezas de plata a la clérigo que les
acompafiaba, De todas forsas tamporo
te pases, no vaya a ser que Lampoto
la ciérigo tenga pelas,,, claro que

4

eso también seria divertido,
9 la] idad

Esta regla, es una capullada, pero
en una partida no puy seria, pusde
generar situaciones bastante
divertidas,

Concrebamente, dice; "Un burdel, ¥
los 700 metros, adyacentes al mismo,
son considerados  terreno neutral oy
sagrada”, Algo asi como las unidades
H.A.5.H de nuestra época,

10, Un ejemplo.

¥ zhora, para que podals ver actuar

en conjunto, todas las  tonterias
dichas hasta ahora, vy para dar
trabalo & nuestro dibujante, un

ejesplo de la elaboracién de un
IS

s npinfa v da miel*, es un
prestigicse  local  del  reipng  de
paplonika (por justificar un poco el
titula, para aguellos que no lo
hallan entendide, porque el local
podria estar en cualquier otra parte,
pero como ya he dicho, el titule no
se pusde poner a boleo, y cuando se
pone, hay que sactarlo mas adelante
para que no se  note  demasiadol,
situado en la copa de un viejo
Ainuet, y rodeado por una pequefia
arboleda, domina todo el valle de
Elerion, principal ruta comercial del
reino, Situada a3 wenos de  seis
¥1lometros  de Palantras, sequnda
ciudad en importancia  del Frimer
Continente, fue abierto en el cuarto
asbio 2l afle 6% p 0, {post
Dosflores), Y ha permanecido abierto
durante  mas de 70 afles ,
sobreviviendo a las dos querras que
enfrentaron a los Oragones de Lim
contra el Lord [Oscuro (gracias a la
regla inventada en 9, Construide con
madera de linphos, y con un tejado de
cafla de rur, el edificio,  esta
considerado, como uno de los  mds
bellos de la zona (excusa que usan
tos  ingenieros  para  visitarla  de
cuando en cuando, con "fines de
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5
tiportantes (imporiante = con aucho
dingro!

No podriamos describir a todos
los clientes que han pasado por i
Ninfa, pero estos  son los  que
padriamos enconlrar un dia
tualquiera;

Ynos academicos,
especializados en la anatomia
psicométrica de la camella
lipensis, es decir, oque no han
visto a una tia buena en su vida, y
claro,  llevan toda la  noche
babeando, Adesas no tienen un duro,
¥y van a ver si juntando el dinero
de todos, pueden jugarse a los
chinos un servicio sencillo,
La reunion ge megocivos, Un grupe
e alte standing,
que han llamado 2 casa diciendo que
tlegarian tarde porque tenian junta
de directiva, Se sientan en una
ssguing por 51 las moscas, perc no
les servird de nada, sus mujeres,
se dirigen enfurecidas al local
armadas con terribles rodillos de

cocing +i,

Lgs gsigdianies,

[
[«

de comerciants

£l wiltime de Filipipas, Este
tampoco va a acostarse fon ninguna
seflorita  esta  noche,  pero w0
importa, porque  tampoco 1o hizo
ayer, ni antes de ayer, la verdad
g que ya Lisne nas de ochenta aflos
y no esta para estas tonterias, De
todas formas, el viens todas las
noches para ver "zefloritaz de tetaz
gdandez" y Deber aguardiente de
30,

£l hombre g2 ia caps  gris,

Es,,.se parece a,,,pero, no puede
ser, jFues sities el! es Gapndalf,
dospues de la destruccién del

A perdié el trabajo, y solo
como estaba, no tardo en caer en la
bebida v el vicio, ahora es un

sintecho, que
pETAQUAS 2Spe
de la liuvia, unz hitoriz realments
[OnROVEdSTa,

gl subia al D10, SU RUjer,
que bajaba, no a reconocido,,,
{vale, reconozcoe que we he quedado

sin inspiracion’

sgfiar ror

La plantilla,

Aunande esfusrzos, para mantener
una plantilla, formada
0 riedad de razas, se enfrenta a
az tareas cotidianas que conll

sste local,

medic-troll,
Se ocupa de preparar
otros aliments
El problesa, es gque

experinentado,
las comidas
m2nos sHlidos,

. biene la cocina un poco descrdenada

{para que engafiarnaos, es peor que ver
Bad Taste después de comerse una
pizza king-size), De todas f

cocing bastante bien, v
tienen un nosequé gque gusta a todos

ios clientes (porque todavia no saben
que &5 ese Nosequél,

En iz barra, esti Saw (lo siento no
podda  resistirlel, maride de la
Lovena, la duefla, que avudado por sus
cuatro camareros Tos, Jis,

Susan,  atlenden a los
clientes,

Como  no, fundamental para el
funticnasiento del local,

Angroiexiys, wage conjurador de 3T
nivel, experto en  protecciones
magicas introactivas, €5 mitico, s
condon-desonio Mizgul, con poderes de
enaltecimients fisico, reparacién de
nerviosas, y curacién de

LH

las wias
CRQUETE,
Fara conbrolar la paz y la
tranquilidad en =1 local ¥ convencer
2 los clienies de que pagar es
divertide, cuatro ogros de enésiuc
nivel pasean sus porras por el lugar,
Hamg,  fue  jugador
profesional de la liga Bowl, vy porreo
a a un cliente alterador del
orden a was de 30 yardas,




diafs  dal
duenia del

heredg el negocio de su madre

otros Liempos®,

¥ oromo no, “Le Arpfa® tieme una de
las mejores plantillas de les tres
tontinentes, ile qustaria pasar un
rabo con fagy Meesan? una lleivdiana
da  treinta aflos, com uma de  los
equipos mas exuberantes de las seis
0 tal vez prefieras algo

. mas  animado, Peal  “la figress®

venticinga  estios y  dos  lupares
sxgitantes de verdad, Pero =i no

tienes pastante con uma, las




Liz v iiid, te hardn sentir
iperisgntias inolvidables,
disriseis aftos, pura tuega,
iQuieres  provar  alge  nueve?,

Eldafin, uma elfa de  doscientos
vainte primaveras, con posiblemente
los ojos mas bonitos de los tres
tontinentes, O blen (lofheing, una
jovencita elfa com un cuerpo  de
sares vy ftan sole ciento ochenta
aflos ten efecto, es la que sale en
ias paginas cepiralesi, LY por qué
nof podrias probar con Jeakal s
bella  halfling de las colinas
Drume, o ir con /Aang:, la epana, o

con Organa  la orca oscura, ile
gusta lo exotice¥, Lix y 7ix, te
haran disfrutar como solo dos hadas

saben hacerlo, Y si pretizres |
epoclones fuertes, ¢rgier, una ogra
de dos metres veinte, te darz una
sesién que no  podras  olvidar,,,
51 sobrevives,

Doce sefloritas traidas de los mis
recénditos lugares  del  wunds,
escogidas entre lo mas selecto de

cada raza,
La guita
Lo cierto, es que el local no es

barato, de momento es obligatoria
la consumicién (la tual es entre

cinco v diez veces mas cara de lo
norwal), ¥ un servicio sencillite,
no sale por menos de mil quinientas
plezas de oro  (jeds de 20, 000
piz, 1h, De todas formas, fanto el

local como los servicios, valen lo
que &2 pague, la prueba esta en que
“la Ninfa® nunca esid vacia, y los
aventureros, hardn wal en pasar de
targe por un sitio asy (shora que
51 le=s epseflas un poco el dibujo de
las sefioritas que rondan por aha,
sequro que reconsideran la
posibilidad de apreiarse un poco el
cinturén,

El espectaculo,

Hoy, actua el fawmoso grupo de
bardos “igs Brfers’, que amenizara la
yelada con sus canciomes, y hara la
presentacién de su nuevo #her
ay lute gently wesps",

Al final de la noche, se organizara
un conturse, En la misteriosa jaula
del anexa posterior (icome que 0o
sabes ctual es?, Anda, vuelve abeas o
leelo otra vez), hay una gigantesca
ladilla de las montafas,

A aquel que ose enbrar en la jaula, v
tonsiga  derrofar al terrible

fevizban, le serd enbregado un vale

El-

1w

de veinfemil plezas de

plata, pare gastar en "la Ainfs'

Ademas, hoy =l

otal dispone de un

p—

clérigo de  Qwsizt, que dard la

absolucién

que no obtengan el

1
l
initra forga de 3a

anies  de

a aquelios pariicipantes
s

ir de la jaula
Erainar el abat
tersinar tombate, es

i
entre los barrotes v a trocitos,

0 sea,

W

que hoy, promete ser uma

velada entretenida y agradable, Algo
1

noTma

Hasta otra,

Lia Ninfa y la Miel*,

Lany,
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MURIENDO ¥ POR €S0
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& YAZID? NO? LLASTIMA/
SENSE L&k MAGCKA ROSA
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QUE BUSCAR UN&L

..COM EL SACRIFIC| DE (&
TEVA CERMANETH.,, ESTIC
SEGUR DE QUE (& SEUA
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ARRIVE AMB (& ROSA,

/

MATEIX. L'ESPERAIRE
&crl

bk AMLNEIX ... L& MUNTAUYA PERD ... QUE
I DavanT DEVU DE HAVER €S AL ?
NosTre / DONAT MITI. VOLT4

DUC (& ROSA BlLONCA | [ &
) MANERK D'EIXIR DACT... ARA
TOTHOM | P RECITARE L'ORACIG QUE
=i AUBERNK RE ELS PODERS
\

 —




coM
A FLL DEL
DESERT, JO

T INvoaug..

MOSTRA NS
EL C&MT, LLUM
DAL

PER L&

RosA DBLaNCA QUE
EL DESERT V& CREAR
PER & £(S SEUS
FILs,..

ElXA ES LA RUTA& QUE
HEM DE SEcUIR..
ENDAVAUTYS

.. PER QUE
ENs HaVia CAF.
TURAT L& MUUTANYA
VEW ?.. PER QUE?

PERQUE ES TROBAVA SOLA...
PERGUE No voLia SERrR
LUNIc ESSER VIU PEL

DESERT,,,
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